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Игровая технология «Коврограф Ларчик»
Пособие В.В. Воскобовича.

«Игра — это жизненная лаборатория детства, дающая тот аромат, ту атмосферу молодой жизни, без которой эта пора была бы бесполезна для человечества.
В игре, в этой специальной обработке жизненного материала, есть самое здоровое ядро разумной школы детства» С.Т. Шацкий


Цель: знакомство с игровой развивающей технологией В.В. Воскобовича и ее применением в разных формах работы в детском саду, а также в домашних условиях.
Эффективное развитие интеллектуальных и творческих способностей детей дошкольного возраста – одна из актуальных проблем современности, поскольку наши дети живут и развиваются в новую эпоху – эпоху информационных технологий. Дети с высоким уровнем интеллекта и креативности уверены в своих способностях, имеют адекватный уровень самооценки, обладают внутренней свободой и высоким самоконтролем. Проявляя интерес ко всему новому и необычному, они инициативны, успешно приспосабливаются к требованиям социального окружения, сохраняя тем не менее личную независимость суждений и действий. Поэтому важно подобрать такую методику, которая помогла бы решить задачу по развитию интеллекта и творческих способностей ребенка, при этом заинтересовать не только педагогов, но и самое главное детей.
Изучив разные технологии, мы остановились на технологии В. В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры». Данная технология – это модель
развивающего обучения детей дошкольного возраста с поэтапным использованием игр и постепенным усложнением образовательного материала. Постоянное и постепенное усложнение игр позволяет поддерживать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности. В каждой игре ребенок всегда добивается какого-то «предметного» результата. Технология Воскобовича – это готовый игровой, дидактический и методический материал. Методические разработки к играм, игровой материал для детей, готовые игровые пособия позволяют решать образовательные задачи любой комплексной программы и эффективно развивать детей. Она соответствует всем требованиям ФГОС ДО. В каждой игровой ситуации прослеживается интеграция всех пяти образовательных областей.
Цель данной технологии: Создание условий для полноценного развития интеллектуально – творческих способностей детей в игровой деятельности.
Задачи, которые решает технология:
1. Стимулировать у дошкольников желание и готовность познавать свойства, отношения, зависимости через разнообразные сенсомоторные действия.
2. Совершенствовать у детей процессы анализа, сравнения и синтеза.
3. Способствовать накоплению детского познавательно- творческого опыта через практическую деятельность.
4. Поощрять у детей проявление самостоятельности, инициативности, стремления к самоорганизации в игровой и творческой видах деятельности.
5. Создавать условия для становления у дошкольников элементов коммуникативной культуры: умения слушать и договариваться между собой в процессе решения игровых задач.
Развивающие игры Воскобовича обладают рядом особенностей, которые обусловлены структурой самой игры.
1. Вариативностью и некой незавершенностью игровых действий, т. е. возможностью решать, придумывать и воплощать в действительность разнообразные игровые задания и задачи.
2. Широкий возрастной диапазон одну и ту же игру можно использовать и в 3, и в 6 лет, потому что она предполагает упражнения в 1-2 действия для малышей и многоступенчатые интеллектуальные задачи для шестилетних детей.
3. Многофункциональность позволяет решать разные педагогические задачи: развивать мелкую моторику рук, математические представления, речь, сенсорные, познавательные и творческие способности.
4. Сказочная «огранка». Развивающие игры объединяет единое сказочное пространство. Забавные персонажи, увлекательные приключения помогают привлечь внимание детей и заинтересовать их. Ребята с удовольствием играют не с квадратами, треугольниками, трапециями, а с Нетающими льдинками Озера Айс и разноцветными паутинками паука Юка, не осваивают отношения целого и части, а разгадывают вместе с малышом Гео секреты Чудо –цветика. Новое, необычное привлекает внимание малышей и лучше запоминается.
5. Творческий потенциал. Воплощать задуманное в действительность. Много интересного можно сделать из деталей «Чудо-конструкторов», разноцветных паутинок «Геоконта», гибкого игрового квадрата. Машины, самолеты, корабли, бабочки, птицы, рыцари и принцессы – целый сказочный мир. Игры дают возможность проявлять творчество не только детям, но и взрослым.
Все вышеперечисленное помогает поддерживать детский интерес в течение длительного времени, а взрослому – использовать различные методические приемы, превращая игры в «долгоиграющий восторг».
- конструировании (например, строительство дома для жителей Фиолетового леса из развивающих конструкторов Воскобовича – «Лепестки Ларчик» и др.)
- двигательной деятельности (задействование мелкой моторики рук при перемещении ковролиновых фигурок).
Сегодня хочу показать Вам, как с помощью данной технологии можно вовлечь в активную познавательную деятельность каждого ребенка в отдельности и всех вместе для достижения образовательных целей.
Основная часть (практическая).
Итак, знакомьтесь: «Коврограф Ларчик» и игровой комплект «МиниЛарчик».
- Почему автор назвал так свои пособия?
-«Коврограф» изготовлен из ковролина размером 1х1м и имеет разметку на 100 клеток.
- «Ларчик» — это фольклорный образ, символизирующий бесконечность (как скатерть-самобранка) - достаешь, достаешь из ларчика всякое–разное, а оно не заканчивается.
- Игровой комплект «МиниЛарчик» — это уменьшенная копия «Коврографа Ларчик» для индивидуальной работы детей.
В набор «Коврографа» входит:
- разноцветные верёвочки (5 верёвочек длиной по 1м.): ими можно обводить и соединять, создавать различные фигуры и узоры измерять величину предметов.
Перед вами именно такой игровой вариант, который используют дети. (у родителей на столах расположены коврографы малой формы, разноцветные верёвочки, разноцветные липучки, кружки из контактной ленты.
Игра с родителями:
-Уважаемые родители, скажите, пожалуйста, кто такой – СЛОН? (ЖИВОТНОЕ)
-Подберите прилагательные, определяющие размер этого животного (БОЛЬШОЙ, ОГРОМНЫЙ, КРУПНЫЙ)
- Итак, сделаем вывод: Слон — это ОГРОМНОЕ, КРУПНОЕ ЖИВОТНОЕ, а «Коврограф Ларчик»- весьма внушительное пособие. Кому, как не слону, его нести.
-Поэтому эти забавные слоны являются его хранителями.
- К «Коврографу Ларчик» все липнет, а прилеплять–это страстное увлечение Слона.
-Как вы думаете его зовут? («ЛИП-ЛИП»)
- Правильно, его так и назвали «Лип-Лип».
- У Слоника такая же страсть, но он маленький, и как у всех малышей, не всегда у него получается идеально прикреплять элементы на «МиниЛарчик», бывают «ляпы», оттого и зовут его…(«ЛЯП-ЛЯП»)
- сейчас я вам предложу сказку – задание, которое нужно выполнить вам на коврографе самостоятельно.
Игровая ситуация «Слоник Ляп-Ляп идет в гости» (ФЭМП)
Задачи: - тренировка умения двигаться в заданном направлении; тренировка умения сравнивать длины с помощью мерки; повторение понятий отрезок, ломаная, кривая.
Материалы и оборудование: игровое поле «МиниЛарчик», 3 гнома из комплекта «Разноцветные гномы», разноцветные верёвочки, персонаж слоник Ляп-Ляп.
Игровая ситуация: Познакомьтесь – это Слоник Ляп-Ляп. Гномы пригласили Слоника Ляп-Ляп в гости и рассказали ему, как пройти к дому. Один гном посоветовал идти прямо, два другие указали свои дорожки, а Слоник Ляп-Ляп проложил свою тропинку.
Задание: проложить дорожки в соответствии с описанием. Цвет веревочки-дорожки соответствует цвету гнома, который рассказывает, как идти. Начальная точка – середина левой стороны, конечная точка – середина правой стороны.
Например, первый гном: «дорожка идет прямо». Второй гном: «дорожка до колодца идет прямо, затем вверх 1 клетка, направо 3 клетки, вниз 1 клетка и еще 2 направо». Третий гном: «дорожка такая – 2 клетки направо, 1 вниз, 5 клеток направо, 1 вверх, 3 направо».
Вопросы: какой гном проложил самую короткую дорожку? (в ответ показать гнома). Какой самую длинную? (Вторая и третья дорожка имеют одинаковую длину, доказать можно, используя клетки-мерки). На сколько первая дорожка короче остальных? (на 2 клетки). Как математик назовет короткую дорожку? (отрезок). А две другие? (ломаные). Проложить серую дорожку от начальной до конечной точки.
Игровая ситуация «Назови правильно» (развитие речи)
Задачи: - формирование у детей умения составлять предложения с простыми предлогами перед, после, между
Материалы и оборудование: игровое поле «Коврограф Ларчик», пособие «Разноцветные квадраты», персонаж «Медвежонок Мишик».
Игровая ситуация: погостил слоник у гномов и отправился дальше, в Город Разноцветных домов. Там он встретил медвежонка Мишика, который предложил Слонику ЛяпЛяп поиграть в прятки. (Цветные квадраты располагаются на «Коврографе» следующим образом: три ряда по три квадрата в каждом, между ними Медвежонок Мишик.
Задание: называть, где находится Мишик, его местоположение между домами составляя предложения с предлогами перед, после, между. Например: Медвежонок стоит между красным и зеленым квадратом.
Игровая ситуация «Спаси королеву Мурану» (физическое развитие)
Задачи: -развитие основных движений;
-развитие мелкой моторики;
- развитие зрительного и слухового внимания;
-воспитывать чувство сопереживания.
Материалы и оборудование игровое поле «Коврограф Ларчик», набор «Разноцветные кружки», комплект «Карточки отрицания», схема башни. 
Игровая ситуация: вдруг прилетел Галченок Каррчик и вручил Слоненку письмо от королевы Мураны. «Милый Слоник ЛяпЛяп, меня похитил злой дракон, и не отпускает. Я очень скучаю по своим родным, просила, чтобы дракон меня отпустил, но он решил согласиться только в том случае, если ему построят такую же башню, как у королевы. Слоник ЛяпЛяп, помоги мне пожалуйста!». Ну что уважаемые гости, поможем Слонику спасти королеву Мурану?
Задание: нужно добежать до «Коврографа», прикрепить кружок и вернуться обратно. Усложнение: «Игра на отрицание»: нельзя ставить рядом круги того или иного цвета и размера. Играть можно индивидуально с ребенком или с группой детей. «Коврограф» можно использовать дома и в учреждении, играть можно с детьми дошкольного и младшего школьного возраста. С помощью одной игры можно решать большое количество задач. 
Игровая ситуация «Узнай и дорисуй» (художественно-эстетическое развитие)
Задачи: -развитие внимания у детей;
-работа над симметрией.
Материалы и оборудование: игровое поле «МиниЛарчик», разноцветные верёвочки, персонаж Паучок Чок-Чок.
Игровая ситуация: Ожидая возвращения Слоника ЛяпЛяп и королевы Мураны, Паучок Чок-Чок нарисовал картинки для своих друзей, но неожиданно пошел дождик и смыл часть рисунков. Давайте при помощи цветных веревочек поможем паучку дорисовать рисунки. 
Задание: на «Коврографе» цветными веревочками «нарисована» половина предмета (елка, свеча, избушка). Нужно «дорисовать» вторую часть рисунка.
И в заключение, уважаемые родители несколько небольших рекомендаций.
В ходе игры необходимо развивать речь ребенка, так как дети в процессе выполнения заданий в основном работают руками и мало взаимодействуют с окружающей их средой. Для этого попросите малыша комментировать свои действия или пересказать сюжет, чаще расспрашивайте его о сказочных заданиях и вариантах их выполнения.
Ну вот и закончились, на сегодня, приключения Слоника ЛяпЛяп. Спасибо большое, что помогли Слонику выполнить все задания. Мы с вами проложить дорожки в соответствии с описанием и нашли самую длинную и самую короткую. Поиграли с Мишиком и определили его местоположение между домами, составляя предложения с предлогами перед, после, между. Построили замок для дракона и тем самым спасли королеву Мурану, и помогли Паучку нарисовать картинки для друзей. Если вам понравились наши приключения, то поднимите большой палец вверх и покажите «Класс!», ну а если нет, то опустите большой палец вниз.
Игры Воскобовича требуют от ребенка определенного уровня усидчивости, которая не всегда по душе малышам. Таким образом, начинайте играть с ребенком на протяжении 10 минут, потом отложите игру. Через время можно вернуться к выполнению заданий. В ходе игры запаситесь терпением, не критикуйте ребенка в случае неудачи. Радуйтесь победам и чаще его хвалите.
Методика Воскобовича предполагает партнерские взаимоотношения между взрослым и ребенком в процессе игры. Малыш окружен непринужденной интеллектуально-креативной атмосферой.
Развивающие игры Воскобовича можно и нужно использовать в совместной групповой, подгрупповой и индивидуальной деятельности с детьми, также помогать организовывать самостоятельную деятельность детей с играми. Использовать методические рекомендации автора, а также не бояться экспериментировать.
Я думаю, что все игры, о которых мы сегодня поговорили, Вам пригодятся и понравятся вашим детям. Желаю всем удачи.










