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Любовь к природе, как и всякая человеческая любовь,
несомненно, закладывается в нас с детства.

И. Соколов-Микитов
Постановка проблемы
Всем нам, конечно, хорошо знаком внешний облик леса – множество деревьев, стоящих близко друг от друга. Мы видели лес, если не в природе, то, по крайней мере, в книгах и в журналах, на экранах кино или телевизора. Многие и сами бывали в лесу, наслаждались его живительной прохладой в жаркий летний день, собирали ягоды, грибы, орехи, слушали пение птиц. Но в жизни леса, о его обитателях большинство ребят имеют довольно слабое представление, далеко не все, к примеру, знают, какие растения встречаются в лесу, чем каждое из них интересно, какую пользу приносит человеку. Или возьмём ещё один вопрос – что такое вообще лес и что входит в его состав. Это тоже не всем известно. Лес – очень сложное природное образование. И в состав его входят не только живые организмы, т. е. представители флоры и фауны, но и среда их обитания – почвенно-грунтовый слой и атмосфера.
Лес в наши дни испытывает на себе сильное влияние со стороны человека. Это влияние не только велико, но и разнообразно. Вмешательство человека в жизнь леса нельзя остановить. Оно неизбежно будет продолжаться и дальше. Но всем нам надо стремиться к тому, чтобы причинять лесу наименьший вред, чтобы лес как можно меньше страдал от нашего вмешательства в его жизнь. Как же этого достичь? Что для этого нужно? Для того чтобы сберечь, сохранить лес, важно знать и лес в целом – его строение и жизнь, законы развития и устойчивость к нарушениям. Данные знания мы решили донести до учащихся начальной школы через цикл игр-путешествий. 
Цель проекта: знакомство учащихся начальной школы с жизнью леса и его обитателями через игровую деятельность.
Задачи проекта:

1. Расширить знания учащихся об биологических особенностях флоры и фауны нашего леса.

2. Научить учащихся, распознавать растения по внешним признакам и плодам.

3. Научить учащихся, распознавать животных по внешним признакам и следам.

4. Развивать коммуникативные компетентности у учащихся в процессе работы с учащимися начальной школы и в процессе общения со своими сверстниками.

5. Развивать у учащихся потребности в самостоятельном приобретении новых знаний из разных источников.
6. Воспитывать у учащихся любовь к лесам родного края.
7. Воспитывать готовность передать свои знания и умения другим учащимся.

8. Научить работать в тесном сотрудничестве с работниками ГКУ «Березниковское лесничество» в охране лесных богатств.
Партнёры проекта: ГКУ «Березниковское лесничество.
Ожидаемые результаты
1. Создание диска с циклом игр-путешествий «Тайны лесного царства»;

2. Повышение интереса у учащихся к проблеме охраны леса;

3. Приобретение коммуникативных навыков у учащихся;

4. Участие в совместных с Березниковским лесничеством акциях, рейдах.
[image: image1.jpg]


Механизм выполнения проекта

Для привлечения внимания людей к проблеме охраны леса, необходимо уже с детства прививать любовь к окружающим их лесам. Поэтому учащихся начального блока необходимо знакомить с растениями и животными леса. Для решения этой задачи мы разработали цикл познавательно-развлекательных игр для учащихся начальной школы по знакомству с растениями и животными Уральского леса. 

Чтобы данные игры были узнаваемы и для усиления интереса учащихся к ним придумали эмблему. На эмблеме изображён любопытный Лесовичок около волшебного сундучка, в котором прячутся разные лесные тайны. Лесовичок так, как человек в старину верил, что лес охраняли лесные духи.

Но так, как игры будут проводиться для младших школьников, то лучше, если это будут игры-путешествия. Особенность таких детей быстрая утомляемость и переключение внимания с одного предмета на другой, поэтому задания должны быть разнообразными по виду деятельности (умственная деятельность должна сменяться двигательной). Это достигается тем, что учащиеся не сидят на одном месте долгое время, а всё время находятся в движение, переходя от станции к станции. На игровых станциях учащиеся выполняют как теоретические задания, так и практические задания. Задания построены таким образом, чтобы не были скучными, но в тоже время несли достаточно информации. Выполняя такие задания, участники и ведущие игры не только проверяют свои знания, но и пополняют их.
Сценарий игры-путешествия «Лесные жители»
Цель игры: повторение знаний о животных леса, полученных на занятиях.

Задачи игры: 
1. Повторить внешний вид животных, обитающих в нашем лесу.

2. Повторить биологические особенности лесных животных.

3. Повторить знания учащихся о следах лесных животных.

Оборудование:

маршрутные листы для команд, названия станций, набор заданий для станций, бланки дипломов и сертификатов, канцтовары.

Правила игры:


Для проведения игры выбирается команда учащихся-добровольцев из средних классов, которые будут помогать проводить игру. Класс, в котором будет проводиться игра, делится на 5 команд и каждая команда придумывает себе название. Капитанам команд выдаются маршрутные листы, которые подписываются. Дальше команды расходятся по станциям согласно своим маршрутным листам. На станциях игроки выполняют задания, выдаваемые членами жюри. После выполнения задания члены жюри ставят в лист баллы. Как только команда выполнит задания на всех станциях, она сдаёт маршрутный лист счётной комиссии. Счётная комиссия подсчитывает баллы и определяет победителей. В конце игры оглашаются результаты и вручаются наградные документы.
Образец маршрутного листа

	Маршрутный лист

Команда

Название станции     Балл    Штраф

1. Угадай-ка
2. Следопыт
3. Мудрая сова

4. Загадочные животные
5. Собери-ка
	Маршрутный лист

Команда

Название станции     Балл    Штраф

1. Собери-ка

2. Угадай-ка
3. Следопыт
4. Мудрая сова

5. Загадочные животные


Ход игры:


Добрый день уважаемые участники игры! Сегодня мы собрались с вами для того, чтобы проверить ваши знания о лесных животных. Ведь лес это не только деревья, кусты и другие растения, а ещё и многочисленные животные для которых лес дом родной. Поэтому вас, сегодня ожидают конкурсы, на которых вас ждут и загадки, и вопросы из волшебного сундучка, который хранится у Лесовичка. 
Игра будет проходить в форме путешествия по станциям, где вас будут ждать ребята. Каждой команде мы выдадим в начале игры маршрутные листы, по которому вы будете путешествовать. В конце игры вы сдадите их счётной команде для подсчёта баллов и выявления победителя. Победителя ждёт награда от нашего Лесовичка.
Станция «Загадочные животные»

1. Лежала между ёлками

Подушечка с иголками.

Тихонечко лежала,

Потом вдруг убежала. (Ёж)
2. За деревьями, кустами

Промелькнуло быстро пламя.

Промелькнуло, пробежало,

Нет ни дыма, ни пожара. (Лиса)

3. Вперевалку зверь идёт

По малину и по мёд.

Любит сладкое он очень.

А когда приходит осень,

Лезет в яму до весны,

Где он спит и видит сны. (Медведь)
4. Зверька узнали мы с тобой

По двум таким приметам:

Он в шубе серенькой зимой,

А в рыжей шубке – летом. (белка)
5. В одежде богатой,

Да сам слеповатый,

Живёт без оконца,

Не видывал солнца. (Крот)
6. Трав копытами касаясь,

Ходит по лесу красавец,

Ходит смело и легко,

Рога раскинув широко. (Лось)
7. Зимой беленький,

Летом серенький,

По лесочку прыг-прыг!

По снежочку тык-тык! (Заяц)
8. Кто зимой холодной,

Бродит в лесу

Злой, голодный? (Волк)
9. Маленький рост,

Длинный хвост,

Серая шубка,

Острые зубки. (Мышь)
10. Бегает среди камней,

Не угонишься за ней.

Ухватил за хвост, но – ах!

Удрала, а хвост в руках! (Ящерица)
Станция «Мудрая сова»

Уважаемые игроки ваша задача ответить на вопросы. За каждый правильный ответ 1 балл.
1. Кто спит вниз головой.  (Летучая мышь)

2. Кто бежит, выставляя вперед задние ноги.  (Заяц)

3. Кровожадный хищник нашего леса.  (Волк)

4. Животное наших лесов, похожее на кошку. (Рысь)

5. Когда еж не колется.  (Когда только родился)

6. Что теряет лось каждую зиму.  (Рога)

7. Животное, которое строит дом на реке.  (Бобр)

8. Какое животное почти все время проводит под землей.  (Крот)

9. Любимое лакомство медведя (мед)

10. Какое отчество у лисы? (Патрикеевна)

11. Кто быстро бежит в гору, а с горы кувырком? (заяц)

12. Кто к зиме собирается в стаи? (волки)

13. Что животным страшнее – холод или голод? (голод)

14. Какую птицу называют лесным доктором? (дятел)

15. Кто днем спит, ночью летает, прохожих пугает? (сова)

16. Тощим или жирным ложится медведь в берлогу? (жирным)

17. Какой лесной житель сушит себе на деревьях грибы? (белка)
Станция «Угадай-ка»

Уважаемые игроки ваша задача угадать животное по его объявлению. За каждый правильный ответ 1 балл.
1. Друзья! Кому нужны иглы, обращайтесь ко мне. (Еж, елка.)
2. Помогите разбудить меня весной. Приходите лучше с медом. (Медведь.)
3. Я самая обаятельная и привлекательная! Кого хочешь обману, вокруг пальца обведу. Учитывая все это, настоятельно прошу называть меня по имени отчеству. Патрикеевной больше не называть! (Лиса.)
4. Что-то очень скучно стало одному выть на луну. Кто составит мне компанию? (Волк.)
5. Всем, всем, всем! У кого возникла надобность в рогах. Раз в год обращайтесь ко мне. (Лось.)
6. Учу всем наукам! Из птенцов за короткое время делаю птиц. Прошу учесть, что занятия провожу ночью. (Сова.)
7. Тому, кто найдет мой хвост! Оставьте его себе на память. Я успешно ращу новый. (Ящерица.)
Станция «Следопыт»


Правила игры. Перед вами рисунки следов и фотографии животных, ваша задача найти рисунку следов его хозяина.
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Станция «Собери-ка»

Перед вами пазлы с фотографиями животных ваша задача собрать картинку и назвать животное. За собранную картинку вы получаете 3 балла, а если назовёте его получите дополнительных 2 балла.
Сценарий игры путешествия «Зелёные обитатели леса»

Цель игры: повторение знаний о растениях леса, полученных на занятиях.

Задачи игры: 
4. Повторить внешний вид лесных растений.

5. Повторить биологические особенности лесных растений.

6. Научить учащихся различать лесные растения по их плодам.

Оборудование:

маршрутные листы для команд, названия станций, набор заданий для станций, бланки дипломов и сертификатов, канцтовары.

Правила игры:


Для проведения игры выбирается команда учащихся-добровольцев из средних классов, которые будут помогать проводить игру. Класс, в котором будет проводиться игра, делится на 5 команд и каждая команда придумывает себе название. Капитанам команд выдаются маршрутные листы, которые подписываются. Дальше команды расходятся по станциям согласно своим маршрутным листам. На станциях игроки выполняют задания, выдаваемые членами жюри. После выполнения задания члены жюри ставят в лист баллы. Как только команда выполнит задания на всех станциях, она сдаёт маршрутный лист счётной комиссии. Счётная комиссия подсчитывает баллы и определяет победителей. В конце игры оглашаются результаты и вручаются наградные документы.

Ход игры:
Добрый день уважаемые участники игры! Сегодня мы снова собрались, чтобы разгадать лесные тайны из волшебного сундучка Лесовичка. Давайте посмотрим, что приготовил он для нас. Отгадывать мы будем тайны, связанные с зелёными обитателями леса. Проверим как вы знаете лесные растения, сможете ли их узнать по плодам и шишкам, назовёте ли деревья и кусты.
Игра будет проходить в форме путешествия по станциям, где вас будут ждать ребята. Каждой команде мы выдадим в начале игры маршрутные листы, по которому вы будете путешествовать. В конце игры вы сдадите их счётной команде для подсчёта баллов и выявления победителя. Победителя ждёт награда от нашего Лесовичка.
Образец маршрутного листа

	Маршрутный лист

Команда

Название станции     Балл    Штраф

6. Чьи детки
7. Тихая охота
8. Зелёная викторина
9. Загадочные растения
10. Собери-ка
	Маршрутный лист

Команда

Название станции     Балл    Штраф

6. Собери-ка

7. Чьи детки
8. Тихая охота
9. Зелёная викторина
10. Загадочные растения


Станция «Тихая охота»

Уважаемые игроки ваша задача найти гриб по подсказке среди предложенных фотографий грибов. За каждый правильный ответ 1 балл.
1. Эти грибы растут осенью на пнях. Шляпка гриба желтовато-серая, как бы присыпанная сверху молотыми сухариками. Нижняя сторона шляпки коричневая. Ножка тонкая, длинная, темная. (Опенок.)

2. Это самый лучший гриб. В народе его называют «царем грибов», а иногда «полковником». Он очень редко растет в одиночку. Они как бы жмутся к вырубкам, тропкам. Не выносят хмурой тени, любят рассеянный свет, не встретишь их в молодых лесах, под осинами, среди одиноких трав. Старые березняки, ельники, сосняки, дубы - вот где растут эти грибы. (Белые, боровики.)

3. Личинки мух и комаров эти грибы не портят, оттого они всегда свежие, крепкие и красивые. Бывает, встретишь семейство, успевай только срезать. (Лисички.)

4. Эти грибы узнаешь по цвету и ещё по тому, что на срезанной ножке выступает капелька оранжевого сока, которая пахнет смолой. (Рыжики.)

5. Всем хорош этот гриб – и формой, и отменным вкусом, и питательной ценностью. Соперничал бы он с боровиком, если бы не чернел при сушке. Искать его лучше всего в светлых, чистых лесах. (Подосиновик.)

6. Этот гриб с желтоватой бахромой на шляпке – один из самых любимых грибов на Руси с давних времен. Это первоклассный гриб для засолки. Гриб мясист, толст, огромен – его шляпка может достигать 30 см в диаметре. Растет большими скоплениями. По сравнению с другими грибами редко бывает червивым. Растет в смешанных с березой лесах. Серых мест не любит. (Груздь белый.)

7. А у этих грибочков шляпки бывают и красными, и желтыми, и бурыми, и лиловыми, а нижняя сторона шляпки белая. Гриб очень хрупкий, ломается, поэтому его нужно собирать в отдельный кузовок. (Сыроежки.)
8. Растет в березовых лесах с конца июня до поздней осени. Молодые грибы имеют шляпку шаровидной формы, но затем она становится более плоской. Цвет шляпки может быть различных оттенков от беловато-бурого до темно-коричневого, что тоже определяется возрастом гриба и местом его произрастания.
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Станция «Загадочные растения»


Вам надо будет отгадать загадки о растениях. За каждый правильный ответ вы получаете 1 балл. Сколько загадок разгадаете столько баллов и получите.
1. Что за дерево стоит –
Ветра нет, а лист дрожит? (Осина)

2. Её всегда в лесу найдёшь –
Пойдём гулять и встретим:
Стоит колючая, как ёж,
Зимою в платье летнем. (Ель)
3. Сидит на палочке
В красной рубашечке,
Брюшко сыто –
Камнями набито. (Шиповник)
4. Будто снежный шар бела,
По весне она цвела,
5. Нежный запах источала.
А когда пора настала,
Разом сделалась она
Вся от ягоды черна. (Черёмуха)
6. Маленький, удаленький
Сквозь землю прошёл

Красну шапочку нашёл. (Подосиновик)
7. Летом рад я свежей

Ягоде медвежьей,

А сушённая в запас

Лечит от простуды нас. (Малина)
8. Она весну встречает-
Серёжки надевает,

Накинута на спинку

Зелёная косынка,

А платьице – в полоску

Ты узнаешь …(Берёзка)

9. Под листом на каждой ветке

Сидят маленькие детки.

Тот, кто деток соберёт,

Руки вымажет и рот. (Черника)

10.  Я капелька лета
На тоненькой ножке,

Плетут для меня

Кузовки и лукошки.

Кто любит меня,

Тот и рад поклониться.

А имя дала мне

Родная землица. (Земляника)
Станция «Зелёная викторина»

Уважаемые игроки ваша задача ответить на вопросы. За каждый правильный ответ 1 балл.
1. Назовите колючий кустарник с крупными красными ягодами. (Шиповник)

2. Это дерево по латыни зовут «бетула». У него целебные почки, листочки, сок. Оно первым одевается в зелёный наряд. Это дерево – символ России. (Берёза)

3. Назовите самое сладкое дерево наших лесов. Его очень любят пчёлы. (Липа)

4. Весной это дерево стоит нарядное, праздничное, будто все в белой пене. И запах его цветов чувствуется издалека. Жаль только, что из-за цветов люди ломают ветки и сучки у этого дерева. (Черёмуха)

5. Ягоды на этом дереве могут висеть всю зиму. И чем крепче прихватит их морозец, тем слаще они будут. (Рябина)

6. Какая лесная ягода очень полезна для наших глаз. (Черника)

7. Как называются листья хвойных деревьев? (Хвоя)

8. Это растение на разных языках называется почти одинаково. У поляков оно – «поземка», у немцев – «земляная ягода». По русски название этой ароматной лесной ягоды звучит очень похоже. (Земляника)

9. Какой гриб животные используют для своего лечения? (Мухомор)

10. Когда вы съедаете ягоду этого лесного кустарника и не подозреваете, что это не одна ягода, а несколько слепленных вместе. (Малина)
Станция «Собери-ка»

Перед вами пазлы с фотографиями растений ваша задача собрать картинку и назвать растение. За собранную картинку вы получаете 3 балла, а если назовёте его получите дополнительных 2 балла.
Станция «Чьи детки»

Перед вами шишки и плоды разных растений и названия растений. Вы должны к растению подобрать его плод или шишку. За каждую правильно собранную пару вы получите 1 балл. Всего вы можете набрать 10 баллов.
Сценарий игры - путешествия «Пернатые друзья леса»

Цель игры: повторение знаний о лесных птицах и их роли в жизни леса.

Задачи игры: 
1. Повторить внешний вид лесных птиц.

2. Вспомнить роль птиц в жизни леса.

3. Научить учащихся различать лесных птиц по силуэтам.

Оборудование:

маршрутные листы для команд, названия станций, набор заданий для станций, бланки дипломов и сертификатов, канцтовары.

Правила игры:


Для проведения игры выбирается команда учащихся-добровольцев из средних классов, которые будут помогать проводить игру. Класс, в котором будет проводиться игра, делится на 5 команд и каждая команда придумывает себе название. Капитанам команд выдаются маршрутные листы, которые подписываются. Дальше команды расходятся по станциям согласно своим маршрутным листам. На станциях игроки выполняют задания, выдаваемые членами жюри. После выполнения задания члены жюри ставят в лист баллы. Как только команда выполнит задания на всех станциях, она сдаёт маршрутный лист счётной комиссии. Счётная комиссия подсчитывает баллы и определяет победителей. В конце игры оглашаются результаты и вручаются наградные документы.

Ход игры:
Добрый день уважаемые участники игры! Желаете ли вы, снова заглянуть в волшебный сундучок Лесовичка. Давайте посмотрим, что приготовил он для нас. А ждут вас сегодня задания, связанные а с кем вот вам первая загадка.
Снится ночью пауку

Чудо-юдо на суку.

Длинный клюв и два крыла…

Прилетит – плохи дела.

А кого паук боится?

Угадали? Это … (птица).

Правильно это птица и задания вас ждут о пернатом население леса.
Игра будет проходить в форме путешествия по станциям, где вас будут ждать ребята. Каждой команде мы выдадим в начале игры маршрутные листы, по которому вы будете путешествовать. В конце игры вы сдадите их счётной команде для подсчёта баллов и выявления победителя. Победителя ждёт награда от нашего Лесовичка.

Образец маршрутного листа

	Маршрутный лист

Команда

Название станции     Балл    Штраф

1. Кто я?
2. Хвосты
3. Вопросы от тётушки Совы
4. Угадай-ка
5. Чей голос?
	Маршрутный лист

Команда

Название станции     Балл    Штраф

1. Чей голос?
2. Кто я?
3. Хвосты
4. Вопросы от тётушки Совы
5. Угадай-ка


Станция «Кто это?»
1. Кто там прыгает, 
шуршит, клювом шишки потрошит, 
голоском речистым, 
чистым – «клё- клё- клё» - 
поёт со свистом. (Клёст)

2. Пусть я птичка-невеличка, 
у меня, друзья, привычка: 
как начнутся холода – 
прямо с севера сюда. (Снегирь)

3. Непоседа пёстрая, 
птица длиннохвостая, 
птица говорливая, 
самая болтливая. (Сорока)

4. Всю ночь летает, 
мышей добывает, 
 станет светло – 
спать летит в дупло. (Сова)

5. Длинноногий, длинношеий, 
длинноклювый, телом серый, 
а затылок голый, красный, 
бродит по болотам грязным, 
ловит в них лягушек, 
глупых попрыгушек. (Журавль)

6. На одной ноге стоит, 
вводу пристально глядит, 
тычет клювом наугад – 
ищет в речке лягушат. (Цапля)

7. В лесу на ветке она сидит,
Одно «ку-ку» она твердит,
Года она нам всем считает,
Птенцов своих она теряет.
«Ку-ку» то там то тут,
Как птицу эту зовут? –(Кукушка)
8. На когтях на ствол сосновый

Влез монтер красноголовый.

Он трудился на весу,

Но не вспыхнул свет в лесу. (Дятел)

Станция «Угадай-ка»


Ваша задача угадать птицу по её силуэту. За каждый правильный ответ получаете 1 балл. Чем больше отгадаете, тем больше получите баллов.
Станция «Вопросы от тётушки Совы»
1. Эту птицу называют ночной. Она кричит с вечера до утра даже в октябре. А поёт она, когда сытая. (Филин)

2. Его все называют «лесным» доктором за то, что он «лечит» деревья – вытаскивает из ствола и из-под коры вредных насекомых и их личинки. (Дятел)
3. Многие не любят эту птицу: она губит чужих птенцов. И всё-таки она очень полезная – уничтожает множество опасных гусениц, даже таких, которых не едят другие птицы. (Кукушка)

4. Птица эта не маленькая, а увидеть её нелегко: сядет на землю прижмётся – и нет её. Уж такая она рябенькая, отсюда и его название. (Рябчик)

5. Всё у этой птицы не как у других – клюв не прямой и не кривой, крест – накрест, и птенцов она выводит не летом, а зимой. (Клёст)

6. Где ночуют зимой глухари? (В снегу)
7. Что прячет сова в дуплах про запас? (Мышей)
8. Какую лесную птицу с жёлтой грудкой можно встретить в городе зимой? (Синица)
9. О чём сорока предупреждает животных своим криком? (Об опасности)
10. Когда поёт зырянка? (На заре)

Станция «Хвосты»
Правильно сложить за 1 минуту, как можно больше пословиц. Каждый правильный ответ 1 балл.
1. Воронёнку гнездо – родимая хата.
2. Всякая птица своё  гнездо любит.
3. Всякая птица своим клювом свита.
4. Журавль высоко летает, а от реки не отлетает.
5. Плоха та птица, которая своё гнездо марает.
6. Журавль прилетел и тепло принёс.
7. Кабы куст был не мил, соловей гнезда не вил.
Станция «Чей голос?»
За 1 минуту правильно сложить пары птица-голос. Каждый правильный ответ 1 балл.

1. Кар – кар!



Ворона
2. Стук 




Дятел
3. Уханье



Филин
4. Посвистывание


Снегирь
5. Ку – ку!



Кукушка

6. Стрекотанье


Сорока
Познавательно-развлекательная игра «Лес в наших ощущениях»

Цель игры: вспомнить разнообразие ощущений, возникающих при посещении леса.

Задачи игры: 
1. Научить отличать лесные объекты на ощупь.

2. Вспомнить разнообразие лесной палитры.

3. Научить различать лесные запахи.

4. Прививать чувства прекрасного к лесу и его обитателям.

Оборудование:

маршрутные листы для команд, названия станций, набор заданий для станций, ящик ощущений, бланки дипломов и сертификатов, канцтовары.

Правила игры:


Для проведения игры выбирается команда учащихся-добровольцев из средних классов, которые будут помогать проводить игру. Класс, в котором будет проводиться игра, делится на 5 команд и каждая команда придумывает себе название. Капитанам команд выдаются маршрутные листы, которые подписываются. Дальше команды расходятся по станциям согласно своим маршрутным листам. На станциях игроки выполняют задания, выдаваемые членами жюри. После выполнения задания члены жюри ставят в лист баллы. Как только команда выполнит задания на всех станциях, она сдаёт маршрутный лист счётной комиссии. Счётная комиссия подсчитывает баллы и определяет победителей. В конце игры оглашаются результаты и вручаются наградные документы.
Ход игры:


Добрый день уважаемые участники игры! Сегодня мы попробуем с вами различать лесные запахи, звуки, цвета и другое. Ведь лес это не только деревья, кусты, звери и другие многочисленные обитатели, но и красота, которую мы порою не замечаем. Кто был в лесу, наверняка замечал, сколько же все таки в нем интересных запахов и звуков. А какое разнообразие лесных красок!

Игра будет проходить в форме путешествия по станциям, где вас будут ждать ребята. Каждой команде мы выдадим в начале игры маршрутные листы, по которому вы будете путешествовать. В конце игры вы сдадите их счётной команде для подсчёта баллов и выявления победителя. 

Станция «Загадочные запахи»

1. Родилась она в лесу,

Там росла и расцвела.

И теперь свою красу

В новый год нам принесла. (Ель)

2. В колыбельке подвесной

 Летом житель спит лесной.

 Осень пестрая придет –

 На зубок он попадет. (Орех)

3. Под сосною у тропинки

Кто стоит среди травы?

Ножка есть, но нет ботинка.

Шляпка есть - нет головы. (Гриб)

4. Растет в траве Аленка

 В красной рубашонке.

 Кто ни пройдет,

 Всяк поклон отдает. (Земляника)

5. Бусы красные висят,

 Из кустов на нас глядят.

 Очень любят бусы эти

 Дети, пчёлы и медведи. (Малина)

6. Будто снежный шар бела,

 По весне она цвела,

 Нежный запах источала.

 А когда пора настала,

 Разом сделалась она

 Вся от ягоды черна. (черемуха)

7.Осенью кружатся, 

на землю ложатся, 

с земли не встают 

и тут изгнивают. (Листья)

8. Из-под снега расцветает,

 Раньше всех весну встречает.

 (Подснежник)

9. Зелены кусточки,

Алые цветочки.

Когти-коготочки

Стерегут цветочки. (Шиповник)

10. Мягок, а не пух, зелен, а не трава.

(Мох)

Станция «Вопрос-ответ»

Уважаемые игроки ваша задача отвечать на вопросы, быстро не задумываясь. За каждый правильный ответ 1 балл.

1. Кто ухает в лесу и всех пугает? (филин)
2. Что трещит в лесу под ногами? (ветки)

3. Кто пищит у вас под ухом, когда вы идете по лесу? (комар)

4. Что скрепит под ногами в зимнем лесу? (снег)

5. Какой звук издают опавшие осенние листья? (шорох, шуршание)

6. Кто стучит в лесу? (дятел)

7. Кто воет на луну? (волк)

8. Что журчит в лесу летом? (ручей)

9. Кто в малине чавкает? (медведь)

10.  Кто каркает в лесу? (ворона)
Вариант 2.


Если игра проводиться для учащихся старше 3 классов и есть возможность прослушивать звуки, то можно усложнить задания. Командам предлагать внимательно прослушать отрывок звуков природы и попросить их перечислить, что они слышали. За каждый услышанный звук 1 балл.
Станция «Узнай-ка»

Уважаемые игроки ваша задача угадать предмет, спрятанный в ящик-ощущений, на ощупь. То есть просовываете руку в ящик, на ощупь пытаетесь его определить и, не доставая руки, называете предмет. И только после этого достаете его из ящика и проверяете правильность своего ответа. За каждый правильный ответ 1 балл.
Станция «Лесное разноцветье»


Правила игры. Все вы знаете радугу. У неё семь цветов. Ваша задача называть лесные растения, зверей, птиц, насекомых и других обитателей леса соответствующие цвету радуги, которые мы будем вам называть. За каждый данный вами правильный ответ вы получаете один балл.

Станция «Собери-ка»

Перед вами пазлы с фотографиями леса в разное время года. Ваша задача собрать картинку и назвать время года. За собранную картинку вы получаете 3 балла, а если назовёте его получите дополнительных 1 балл.
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