«Проще простого»                                                                                                                                                                 игра  для  учащихся начальных классов.
Плясина  Е . В.                                                                                                                                                                                      учитель  начальных классов первой квалификационной категории 
МБОУ «СОШ № 9 с углублённым изучением английского языка» 
Ново - Савиновского района г. Казани

Цели:                                                                                                                                                                                    Развитие устной речи, любознательности, интеллектуальных способностей.
Воспитание  культуры общения, сплочение классного коллектива.
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Оборудование:    
-таблица с № секторов, 
-пустая таблица  для заполнения «крестиками, ноликами» на интерактивной
доске SMART
-интерактивный стол SMART
-компьютер                                                                                                                                        
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            Ход мероприятия: 
Организационный момент: 
сообщение темы, знакомство с правилами игры(по типу игры «Крестики – нолики»).
Представление жюри.
Учитель:  
-Ребята, сегодня мы поиграем в игру, которая называется « Проще простого». Вы умеете играть в игру «Крестики - нолики»? Да! Тогда все в порядке. Но я вам еще раз напомню правила нашей игры. 
Итак, класс поделен на две команды. Первая команда называется «Грамотеи», вторая команда «Академики книжных наук». У каждой команды есть своя группа поддержки. Болельщики, которые в случае необходимости,  могут поддержать свою команду и заработать для нее баллы.   
Жеребьевка: 
Команде Академиков» достается карточка с изображением нолика, команде «Грамотеев» достается карточка с изображением крестика.
Каждая команда  выбирает № сектора и отвечает на заданный вопрос. Команда должна набрать необходимое количество крестиков или ноликов и заполнить ими пространство на табло (т.е. горизонталь, вертикаль или диагональ). За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. Баллы может принести команде и группа поддержки.
Слово команде «Грамотеи»
Грамотеи, вот кто мы, 
Себя мы показать должны
Мы грамотно пишем
Отлично считаем
И соперников побеждаем!
Слово команде «Академики»
Мы, академики книжных наук,
И книга наш самый лучший друг
Мы много читаем и много знаем
Любое задание мы отгадаем!
Дети:
Давайте будем мы играть 
Раз, два, три, четыре, пять.
Кто здесь сегодня победит?
Конечно, лучший эрудит
У нас сомнений в этом нет.
Командам шлем мы дружеский привет!

Звучат фанфары, объявляется начало игры.
                                                                                                                       
Команда Грамотеев выбирает сектор № 3 и получает задание «Герои потерялись»
[bookmark: _GoBack]В разных секторах интерактивного стола «SMART Table» написаны  герои  книг, авторы и названия книг. Нужно собрать их вместе. Например: Андерсен. Снежная королева. Герда.

На выполнение задания дается 5 минут.  В это время ведущий играет с  болельщиками и со второй командой в игру  «Догадайся сам».                  
1. Его вешают, приходя в уныние, его задирают, его суют, куда не надо  (НОС)
2. Не цветы, а вянут, не ладони, а ими хлопают, не белье, а их развешивают (УШИ)
3. Он в голове у легкомысленного человека, его советуют искать в поле, на него бросают слова и деньги (ВЕТЕР)                                                                                                                                                        
4. Они бывают на мокром месте, их можно вытаращить, они могут полезть на лоб, в них можно пустить пыль  (ГЛАЗА)

Команда «Академики» выбирает сектор № 5 и получает  вопросы из области природоведения

«Что это?»  За каждый правильный ответ  группа поддержки получает 1 балл в пользу своей команды.                                                                                                                                                                                       1. Что это за трава, которую и слепые узнают. ( Крапива) 
2. Самая быстрая птица ( Страус)
3. Самая маленькая птица  ( Колибри)
4. У каких растений нет корней, листьев, стеблей, цветов ( у грибов)

Команда « Грамотеи» выбирают сектор  № 8 вопросы из области русского языка.

1.Какие знаки нужны, что бы написать слово? (Буквы)
 2.Что обозначает имя существительное? (Предмет)
3.Какие два местоимения мешают автомобилям (Я, МЫ)
4.Сколько согласных букв в алфавите? (21)

Объявляется пауза: Игра с болельщиками. «IQ» (ай-кью)
Ведущий: Вы знаете что такое «IQ»? Это показатель вашего интеллекта,  вашей сообразительности, широты знаний.
Объясните значения слов
ЗРАЗЫ это :                                                                                                                                                                                       1. МЯСНОЕ БЛЮДО                                                                                                                                                                           2. заразная болезнь
3. обувь наших прабабушек

ДРАНИКИ это:
1.рваная обувь
2.КАРТОФЕЛЬНЫЕ ОЛАДЬИ ПО-БЕЛОРУССКИ
3.так называют тех, кто дерется.

МАРАКУЙЯ это:
1.негритянский танец
2. ЭКЗОТИЧЕСКИЙ ФРУКТ
3.женское имя.

МАРОКАСС это:                                                                                                                                                                             1. Вредное насекомое.
2.так называется в Африке велосипед
3.МУЗЫКАЛЬНЫЙ ИНСТРУМЕНТ

КАШНЕ это:
1. Блюдо, которое подают на завтрак
2. раскладной стульчик
3.  ШАРФ.
                                                                                                                                                                                                                                                   
ЛЕЧО это:
1. Фамилия певца
2. 2.Марка автомобиля
3. КОНСЕРВИРОВАННЫЙ СЛАДКИЙ ПЕРЕЦ
4. 
Болельщики приносят дополнительные баллы своим командам.

Команда «Академики» выбирают сектор № 1 Вопросы из области астрономии 

1.Как называется прибор, с помощью которого астрономы ведут наблюдения за небом (Телескоп)
2.Естественный спутник Земли называется (Луна)
3. Назовите имя первого космонавта ( Ю Гагарин)
4.Как называется самая большая планета  Солнечной системы. (Юпитер)

Команда «Грамотеи»  выбирает сектор  № 9 вопросы  «Верю – не верю»

1. Американские ученые пришли к выводу, что длительность сна зависит от цвета ваших глаз (верю)
2. В мировой печати встречаются сообщения, о встрече с растениями - людоедами. Деревья при этом стонут, шипят, хватают жертву и переваривают (не верю)
3. Главным украшением деловой женщины скоро станет компьютер - перстень, созданный недавно китайскими учеными (не верю)
4. Один садовод собрал небывалый урожай огурцов. Длина которых 170 см , а вес 8 кг. ( верю)

Команда « Академики» выбирает сектор № 4. Вопросы на смекалку.

1. Сколько горошин может войти в стакан? (ни одной, т.к. они не ходят)
2. Сколько весит петух на одной ноге? (столько же, сколько на двух)
3. Что весит больше: 1 кг железа или 1 кг ваты? (одинаково)
4. Двое играли в шахматах 2 часа. Сколько времени играл каждый? (2 часа)

Пока подводится итог – чья команда быстрее заполнила своим значком (крестиком или ноликом) горизонталь, вертикаль или диагональ. 

Команды показывают домашнее задание - сценки из школьной жизни.

Победители игры награждаются книгами


