Проект « Развитие ассоциативного мышления через
 опыт тактильных восприятий»
Тип проекта: познавательно – творческий
Срок выполнения: долгосрочный.
Участники проекта: воспитанники  группы, воспитатели, родители.
Форма проведения: групповая, подгрупповая, индивидуальная.
Возраст: 4 – 7 лет 

«Истоки способностей и дарования детей –  на кончиках пальцев. 
От пальцев образно говоря, идут тончайшие нити – ручейки, которые питают источник творческой мысли. 
Другими словами, чем больше мастерства в детской руке, тем умнее ребенок»
В. А. Сухомлинский
Цель проекта: создание условий для развития ассоциативного  мышления и формирования интереса к познанию окружающего мира через органы  чувств  в процессе развивающих игр  и продуктивной деятельности.
Задачи проекта:
· Создать благоприятную среду для развития интеллектуально – творческих способностей  дошкольников;
· развивать творческое воображение через нестандартный взгляд, преодоление стереотипов;
· развивать память, наблюдательность, воображение  через специальные  игры с использованием тактильных ощущений;
· развивать речь, обогащать словарный запас;
· развивать мелкую моторику рук через создание поделок из различных  материалов;
· развивать коммуникативные качества ребёнка через совместную деятельность, командные игры.

Актуальность работы
  Познание окружающего мира начинается с ощущений, с восприятия. Чем богаче ощущения и восприятия, тем шире и разнообразнее  будут полученные ребёнком сведения об окружающем мире. Чувственное познание внешнего мира - важнейшее звено в системе познавательной деятельности ребёнка, необходимая предпосылка интеллектуального развития.
    В современном информационном обществе воспитание человека с творческим мышлением особенно актуально. Ведь творчество, это, прежде всего – свобода, нестандартное видение мира и, пожалуй, основа любого прогресса.
Личность, способную к творчеству невозможно представить без хорошо развитого воображения, фантазии, без владения ассоциативно-образным мышлением.
  Творческие способности подразумевают наличие подвижности мышления, быстрой ориентировки, нестандартных подходов решения больших и малых задач.
Использование развивающих игр в педагогическом процессе позволяет перестроить образовательную деятельность: перейти от привычных занятий с детьми к познавательной игровой деятельности, организованной педагогом или самостоятельной. Они важны и интересны для детей, разнообразны по содержанию, очень динамичны и включают излюбленные детьми манипуляции
Принципы, заложенные в основу этих игр - интерес - познание - творчество - становятся максимально действенными. Ребенок играет, развивается и обучается одновременно.

   Новизна проекта заключается в создании системы работы с использованием развивающих игр, направленных на развитие творческих способностей и ассоциативного  мышления  дошкольников, в процессе которых, ребенок  расширяет свои представления об окружающем мире. На основе ассоциаций создает новые образы знакомых объектов и  реализует их в продуктивной деятельности.
  В основу проекта была  включена развивающая игра, в процессе которой ребенок   уточняет уже имеющиеся знания и представления об  объекте окружающего  мира  и, на основе тактильных ощущений, выстраивает ассоциативный ряд и расширяет свои представления об этом объекте.
Игра «Отгадай, почувствуй  и представь».
Примерная тема  «Собачка»
Цель игры:  научить детей   познавать, сравнивать, рассуждать,  используя опыт тактильных ощущений. 
Ход игры.
1. Часть  - Загадка:    Хозяин двора.
                                Дом – конура.
                                Виляет радостно хвостом
                                Но чужака не впустит в дом.
                                              (Собака)
Беседа:   Какая бывает собака? -  ответы.
                А какая  она на ощупь? – ответы.
                Можно ли  трогать чужую собаку? Почему?  (безопасное поведение).
               Что умеет делать собачка? – ответы.
2. Часть  -  «Чудесный мешочек» . Что в нём? -  Отгадываем на ощупь.
     Эта собачка –  предмет – игрушка.
     Каким  еще предметом может быть собака?
    Что похоже на ощупь на собаку?
    Из чего можно сделать собачку своими руками?
3. Часть -  Выкладываем собачку разноцветными стекляшками по очереди  ( сердечками, цветочками, ракушками, кристаллами и т.д)
Описываем каждый вариант:  Какая собачка? Какой у неё характер?           Что любит делать?  Выстраиваем ассоциативный ряд от  мелкой детали к образу целого объекта.
В результате игры расширяются представления об объекте, ломаются стереотипы, развивается ассоциативно – образное  мышление.
 И как следствие – ребенок стремится  познавать, исследовать, творить.

[bookmark: _GoBack]Работа над проектом продолжается, но  результаты  на данном этапе уже можно оценить:
 - у детей сформирован устойчивый интерес к познанию окружающего мира через органы чувств посредством игры;
- расширяются представления об объектах окружающего мира;
- развивается речь детей, обогащается словарный запас, появляется выразительность речи;
- растет интерес к творческой продуктивной деятельности,  дети активно осваивают новые техники, практикуются дома и привлекают родителей.
- развивается творческое мышление, появляется способность  находить оригинальные варианты ответов.







