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метод игрового проектирования «Играя – учимся, играя – познаём!»

Аннотация: важность метода игрового проектирования заключается не в том, чтобы сделать игру средством развлечения для детей, а в том, чтобы при правильной организации сделать её способом обучения, возможностью для самореализации обучающихся и раскрытия ими своего творческого потенциала. Игровое проектирование обладает одной важной особенностью: его можно использовать в любой деятельности воспитанников: непосредственно образовательная деятельность, режимные моменты, бытовое самообслуживание. 
Еще Макаренко А.С. говорил: «Игра имеет важное значение в жизни ребёнка, имеет то же значение, какое у взрослого имеет деятельность, работа, служба. Каков ребёнок в игре, таков во многом он будет в работе, когда вырастет. Поэтому воспитание будущего деятеля происходит, прежде всего, в игре». [3, с. 67].
Дошкольники находятся под постоянным контролем взрослых. Они не привыкли к свободе выбора своей деятельности, ее способов и взаимоотношений – не умеют планировать, организовывать ее и регулировать возникшие в ней отношения.  Часто взрослые (педагоги, родители) делают за ребенка то, с чем он может справиться сам. Все это тормозит развитие дошкольника, формирование его собственного опыта. Перед современным педагогом дошкольного образования стоит задача воспитать в ребенке активную, самостоятельную и инициативную личность. 
Игра – это естественная для ребенка форма обучения. Обучая посредством игры, мы учим детей не так, как нам, удобно дать учебный материал, а как детям удобно и естественно его получить. 
Игровое проектирование — это интерактивный метод обучения, который используется для наиболее эффективного усвоения ребенком учебного материала, помогает систематизировать полученные знания умения и навыки, а также применять их в дальнейшей жизни. 
Так как игра служит средством развития интереса ребенка к предмету, метод игрового проектирования мотивирует ребенка на получение информации. В своей работе использую проекты разного типа: творческий, исследовательский, поисковый. Работа строится на основе интеграции интересов детей «здесь и сейчас» и годового тематического планирования. Совместно с детьми мы выбираем тему проекта, отталкиваясь на интересы детей.
Дети с младшей группы обучаются сотрудничеству, взаимопомощи, заботе друг о друге. Именно в ходе игрового проектирования происходит сплочение детского коллектива, повышается уровень любознательности, саморазвития и проявления инициативы. Дети учатся договариваться между собой, распределять действующие роли.
Применение игровых технологий на занятиях в ДОУ:
· делает ребёнка более активным;
· повышает познавательный интерес;
· развивает память, мышление и внимание;
· способствует развитию творческих способностей, выработке речевых умений и навыков.
Материал, усвоенный во время игры, откладывается в детской памяти на более продолжительное время. Помимо этого, по Федеральному Государственному Образовательному Стандарту Дошкольного Образования, обучение в такой форме:        
· развивает логическое и критическое мышление;
· формирует навык выстраивания причинно-следственных связей;
· воспитывает креативный подход к решению поставленных задач;
· поощряет проявление инициативы;
· способствует физическому развитию.
Игровые правила реализуются в игровых действиях. Психологи выделяют внешние действия (слушать, рисовать рисунок) и умственные (сравнивать, анализировать, классифицировать, обобщать). Чем разнообразнее действия, тем интереснее игра.  Во время игры у ребенка возникает определенное игровое состояние – важный элемент игры. Игровое состояние, включающее наличие переживания, активизацию воображения участников, эмоциональное отношение к действительности, поддерживается проблемностью ситуации, элементами соревновательности и занимательности, используемыми аксессуарами, присутствием юмора и элементов дискуссии, свободной творческой атмосферой, ситуацией выбора.
При правильном руководстве метод максимально развивает творческое мышление, индивидуальные способности, умение работать в команде. В игре ребенок начинает чувствовать себя членом коллектива, старается оценивать свои и чужие поступки с точки зрения справедливости.
Таким образом, применение данной технологии позволяет решить следующие педагогические задачи:
· познавательная (формулировка вопроса, поиск и получение информации);
· коммуникативная (обращение за помощью к взрослым, совместная работа, умение договориться);
· творческая (поиск нестандартных решений, рассматривание изучаемого объекта с различных точек зрения).
Для каждого проекта важна четкая постановка цели, составляется подробный план. Вовлечены в процесс и родители воспитанников. Они помогают детям сформулировать вопросы и получить информацию.  Установка на проект обычно создается в увлекательной форме, иногда с использованием слайдов, рисунков, кинофрагментов. Игровая ситуация может разыгрываться в вымышленном пространстве со слов «Представьте, что…», (сказочный лес, район города, акватория озера и т.д.), В игровой ситуации участвует определенное количество детей, которые выполняют определенные действия.
В подготовительной к школе группе реализуется игровой, творческий проект «Играя – учимся, играя – познаём!», в рамках которого у детей формируются навыки игровой деятельности, обогащается практический и игровой опыт ребенка, самостоятельная игра побуждает дошкольников к творческому отображению действительности, расширяются нравственные представления о проявлении добра и зла.
Проект охватывает различные виды игровой деятельности детей дошкольного возраста. Познавательно – речевая деятельность включает сюжетно – ролевые игры, театрализованные и интеллектуальные игры, экскурсии, целевые прогулки, рассказы, беседы, занятия по темам, включенным в содержание проекта; чтение произведений писателей – земляков. В разделе изобразительного искусства проводятся беседы о богатстве и красоте родного края, беседы о творчестве местных художников с рассматриванием картин, иллюстраций, экскурсии в музей. Полученные знания дети реализуют в игровой и продуктивной деятельности: дидактических и сюжетно – ролевых играх. Рисование по выбору детей «Любимая игра», конструирование из бумаги «Любимые цветы», аппликация с использованием нетрадиционных материалов лепка с использованием нетрадиционных материалов «Театр для малышей. На музыкальных занятиях дети не только слушают и разучивают песни и танцы, слушают классическую музыку, но и играют в музыкальные игры, придумывают новые танцевальные номера для сказочных героев.
У родителей расширились возможности сотрудничества со своими детьми, они стали прислушиваться к мнению детей. Родители стали осознавать себя более компетентными в организации совместной игровой деятельности детей.
Своевременное изменение игровой среды, подбор игрушек и игрового материала, способствующих закреплению в памяти ребенка недавних впечатлений, полученных в обучающих играх, нацеливают дошкольника на самостоятельное, творческое решение игровых задач, побуждают к разным способам воспроизведения действительности в игре.
Ребенок в проекте – участник от зарождения идеи до получения результата. Каждый ребёнок вносит свою посильную лепту в общее дело, дети проявляют инициативность, индивидуальность, видят себя в проекте, оценивают своё личное участие, убеждаются в пользе общих усилий для достижения единой цели.
Чтобы добиться игры подлинной, эмоционально – насыщенной, включающей интеллектуальное решение игровых задач, стараемся комплексно руководить ее формированием, а именно: обогащать практический и игровой опыт ребенка, организуем деятельность дошкольников в усложняющихся проблемных игровых ситуациях с учетом их конкретного практического опыта, а также игровой среды.
 	В проект вошли разработанные мною сюжетно – ролевые игры: «Приглашение», «День рождения куклы Даши», «Волшебники группы», Театрализованная игра по сказке Аксакова «Аленький цветочек», по сказке Б. Гримм «Заяц и ёж», продолжение сказки А. Волкова «Элли и её друзья». Интересными получились сценарии интеллектуальных игр: «Звёздочки», «Умники и умницы», викторина «Сказки у нас в гостях».
Главная цель игрового проектирования – создание полноценной мотивационной основы для формирования навыков и умений деятельности в зависимости от условий функционирования дошкольного учреждения и уровня развития детей.
Игре принадлежит большая роль в жизни и развитии детей. В игровой деятельности развиваются многие положительные качества ребенка, интерес и готовность к последующему учению, развиваются способности к познанию. Игра важна и для подготовки ребенка к будущему, и для того, чтобы сделать его настоящую жизнь полной и счастливой. Педагогам надо помнить, что относиться к игре надо очень внимательно. Игра ребенка — это часть его жизни. 
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