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              Игра – есть особая форма общения, сотрудничества, которая выводит интересы и возможности ученика на более высокий уровень – на уровень мыслящей, творческой личности. Игра – это «ДИТЯ ТРУДА».
             Ребенок, наблюдая за деятельностью взрослых, переносит ее в игру. Играя, он принимает на себя социальную функцию взрослого и воссоздает ее в своих действиях. Игры детей чаще всего отражают профессиональную деятельность взрослых. В них дети вступают в различные отношения: сотрудничества, соподчинения, взаимного контроля. Нормы человеческих взаимоотношений через игру становятся источником развития морали самого ребенка; дети получают возможность для развития как личности в целом, так и отдельных психических процессов: внимания, памяти, наблюдательности, мышления.  

            В игре выявляются нравственные нормы, этические стороны взаимоотношений, нормы и способы общения, эмоциональный отклик на хорошее и плохое.

          ИГРА – это не просто развлечение, это творческий, вдохновенный труд ребенка, это его жизнь. В процессе игры обучающийся с ОВЗ познает не только окружающий мир, но и самого себя, свое место в этом мире. Играя, дети накапливают знания, осваивают язык, общаются, развивают мышление и воображение.

         Дж. Родари утверждал, что «именно в игре ребенок свободно владеет речью, говорит то, что думает, а не то, что надо. В игре нет схем и правильных образцов, ничто не сковывает ребенка. Не поучать и обучать, а играть с ним, фантазировать, сочинять, придумывать – вот что необходимо ребенку».

         ИГРА – это творческая деятельность, имеющая внутреннюю мотивацию. 

         Умение играть – это особая область искусства бытия, сочетающего в себе способность к комбинированию, преобразованию и творческому осмыслению действительности. В игре обучающийся учится планировать и регулировать свои действия, а также действия партнеров по игре.

        Игровой элемент – обязательный атрибут каждого урока с младшими школьниками, особенно с детьми с ОВЗ. Очень важно суметь создать у обучающихся положительное эмоциональное состояние, благоприятно влияющее на эффективность усвоения учебного материала, для этого я каждый урок начинаю с использования методики Базарова. 
        При подборе игровых элементов или игр необходимо помнить о том, что они должны содействовать полноценному всестороннему развитию психики детей с ОВЗ. Игры развивают их познавательные способности, речь, опыт общения с взрослыми и сверстниками. А также прививают интерес к учебным занятиям, формируют умения и навыки учебной деятельности, помогают такому ребенку овладеть умением анализировать, сравнивать, абстрагировать, обобщать. В процессе проведения этих элементов или игр,  интеллектуальная деятельность ребенка с ОВЗ должна быть связана с его действиями по отношению к окружающим предметам.  
          Перед проведением игры надо доступно изложить сюжет, распределить роли, поставить перед детьми познавательную задачу, подготовить необходимое оборудование, сделать нужные записи на доске. Если дидактическая задача скрыта сюжетом, ролью, игровым действием, то в ходе беседы с детьми учитель должен обратить на нее внимание.
        В игре (в той или иной роли) должен участвовать каждый ученик класса. Если у доски часть обучающихся осуществляет игровую деятельность, то остальные дети играют роль контролеров, судей, учителя и т.д.

        Характер деятельности обучающихся с ОВЗ в игре зависит от ее места на уроке, в системе уроков или во внеурочное время. Во время урока игра может быть проведена на любом его этапе. Главное, подбирать игры на разные виды деятельности: исполнительскую, воспроизводящую, контролирующую и поисковую. В игре следует продумывать не только характер деятельности детей, но и организационную сторону, характер управления игрой. С этой целью используются средства обратной связи с обучающимся: сигнальные карточки (кружок зеленого цвета с одной стороны – если с ответом согласен, и красного – с другой – если с ответом не согласен). Сигнальные карточки служат средством активизации детей с ОВЗ в игре.
         В большинство игр надо вносить элементы соревнования, что также повышает активность детей с ОВЗ в процессе обучения. Для проведения соревнования учитель в таблице на доске звездочками отмечает дружную работу команд в течение урока. Если активность и интерес обучающихся какой-либо команды ослабевает (например, из-за того, что команда набрала меньшее количество звездочек), учитель должен спросить такого ученика из команды, который ответит правильно и получит за ответ звездочку. В конце урока учитель вместе с детьми, подводя итоги соревнования, обращает внимание на дружную работу участников команд, что способствует формированию чувства коллективизма. Необходимо относиться с большим тактом к детям, допустившим ошибки. Ошибки обучающихся надо анализировать не входе игры, а в конце, чтобы не нарушать впечатления от игры. К разбору ошибок надо привлекать самых слабых обучающихся.
        Наблюдение за поведением ученика во время игры может много поведать учителю об индивидуальности ребенка и предоставит возможность направить воспитательные усилия в нужное русло.

        Учитель всегда должен помнить, что с помощью игр, он решает различные образовательные задачи и сберегает здоровье обучающихся.
ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ,

     ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ НА

КОРРЕКЦИОННЫХ ЗАНЯТИЯХ

 И В РАБОТЕ УЧИТЕЛЯ
«МНОГО – МАЛО – ОДИН»

Материал игры: у детей карточки (5х4) с рисунками, на которых изображены: один, два, три шарика, связка шаров. Один, два, три цветка, букет цветов; один, два, три гриба, кучка грибов и т.д. У каждого обучающегося по три карточки.

Содержание игры: Учитель говорит: «Много». Каждый обучающийся поднимает карточку, на которой нарисовано много предметов. Учитель говорит: «Мало». Обучающиеся поднимают карточки, на которых нарисовано два-три предмета. Учитель говорит: «Один». Обучающиеся поднимают карточки с соответствующим количеством предметов. Желательно, чтобы у обучающихся карточки были с разными рисунками.

«БОЛЬШОЙ – МАЛЕНЬКИЙ»

Материал игры: картинки с изображением различных предметов – мебели, животных, фруктов, овощей, учебных принадлежностей и т.д.

Содержание игры: Обучающиеся по очереди вытаскивают карточки с изображением предметов и ставят их на наборное полотно в два столбика: в левый и в правый. Слон (большой) – слева, ежик (маленький) – справа и т.д.

     Выигрывает тот ряд, где меньше всего ошибок. Играя, обучающиеся учатся дифференцировать большие и маленькие предметы.

«ДОСТАНЬ ИЗ МЕШОЧКА»

Материал игры: мешочек с желудями, пуговицами, орехами и другими мелкими предметами.

Содержание игры: Не глядя в мешочек, достать много орехов, один орех. Выполняет один обучающийся, а остальные проверяют. Учитель говорит: «Возьми из мешочка в левую руку много орехов, а в правую – мало». Если обучающийся задание выполняет неверно, то кладет орешки обратно в мешочек. Если верно, то получает фант.

     В конце игры фанты каждого ряда пересчитываются. Выигрывает тот ряд, который имеет большее количество фантов. 

«ВЫБЕРИ ИЗ МЕШОЧКА»

Материал игры: мешочек с геометрическими фигурами или телами.

Содержание игры:

1 вариант: Учитель показывает круг и спрашивает: «Что это?» Обучающиеся отвечают: «Круг». Учитель говорит: «Подержи его в руках. И не заглядывая в мешочек, на ощупь найди круг и достань его».

2 вариант: Учитель говорит: «Возьми из мешочка любую фигуру, но, не доставая, ее на ощупь определи, что это такое. А теперь назови ее, достань, а ребята пусть проверят, правильно ли ты назвал данную фигуру.

«РУЧКИ СЧИТАЮТ, А ГЛАЗКИ ПРОВЕРЯЮТ»

Материал игры: на картонках нашиты пуговицы в один и два ряда.

Содержание игры: Учитель вызывает обучающегося, предлагает ему закрыть глаза и дает картинку, с нашитыми на нее пуговицами. (Картонку можно вложить в руки учащемуся за спиной). Обучающийся на ощупь пересчитывает пуговицы и говорит результат. Затем сам себя проверяет, пересчитывая пуговицы глазами.

«УГАДАЙ, В КАКОЙ РУКЕ БОЛЬШЕ»

Материал игры: мелкие предметы.

Содержание игры: Ученик становится спиной к классу и отводит руки назад. Учитель, а затем кто-либо из обучающихся вкладывает ему в ладошки предметы (пуговицы, шарики, кубики и т.д.), но так, чтобы в одной руке было много предметов, а в другой – мало или один предмет. Обчающийся должен повернуться к классу и сказать, в какой руке предметов мало, много или один. Например: «У меня в левой руке шариков меньше, чем в правой руке. У меня в левой руке шариков мало, а в правой – много».

«ЖИВЫЕ ЧИСЛА»

Материал игры: таблички с числами.

Содержание игры: Обучающиеся получают таблички с числами. Каждый прикрепляет свою табличку на грудь. Учитель дает команду: «Числа, встаньте по порядку!» Дети должны встать лицом к классу и пересчитываются от 1 до 10 и обратно.

«ДОМИНО»

Материал игры: карточки домино, на которых нарисованы предметы, различные по величине и расположению: большие и маленькие по величине овощи, фрукты; полоски различной длины, но одинаковые по длине; дома высокие и низкие; деревья высокие и низкие и т.д. (Важно и расположение предметов: большой мяч расположен вверху, внизу, слева, справа, в середине).

Содержание игры: Правила игры общие для домино. Один из обучающихся выставляет карточку домино, следующий обучающийся должен слева или справа поставить карточку с соответствующим изображением. 

     По окончанию игры учитель осуществляет проверку, устанавливает, правильно ли подобраны картинки, учтены ли величина, расположение в пространстве.

«ДОМИНО»  

(геометрические фигуры)

Материал игры: на картонные пластинки наклеиваются геометрические фигуры, вырезанные из цветной бумаги.

Содержание игры:

1 вариант: По две фигуры одного цвета (два красных круга, два синих треугольника, два желтых прямоугольника, два зеленых квадрата). Играя, обучающиеся ориентируются на цвет, знание которого обеспечивает подбор фигур по форме.

2 вариант: Все фигуры одного цвета и одного размера. Подбирая пары, обучающиеся ориентируются только на форму фигур.

3 вариант: Все фигуры одного цвета, но в каждой паре фигуры различны по величине (два зеленых круга, из них один большой, другой маленький).

4 вариант: Пары фигур одного размера, но все разного цвета.

5 вариант: Даны только контуры фигур. Каждая контурная фигура закрывается сплошной фигурой или предметом той же формы.

«РАЗМЕНЯЙ-КА»

Материалы игры: денежные монеты достоинством 5 рублей, 3 рубля.

Содержание игры: Учитель говорит: «Я прошу кассира разменять мне 5р. Как может кассир разменять эту монету?»

     Выигрывает тот, кто назовет или разложит на парте больше всего возможных вариантов размена этой монеты более мелкими монетами.

«КОМУ ЧТО?»

Материал для игры: две куклы (большая и маленькая).  Одежда для кукол (по два комплекта). Платья, ботинки, шапочки, кофты, юбки. Посуда (по два предмета): тарелки, ложки, вилки, чашки. Различия по величине кукол, одежды, посуды должны быть значительными, чтобы обучающиеся могли их легко заметить.

Содержание игры: Учитель ставит на стол две куклы и предлагает определить, одинаковые ли они по величине, какая (по величине) одежда нужна большой кукле, какая – маленькой кукле. 

     «Сначала оденем большую куклу, а затем маленькую». Обучающиеся по очереди выходят и выбирают соответствующую одежду для каждой куклы. При этом свои действия они сопровождают речью: «Большой кукле наденем большое платье, маленькой – маленькое и т.д.».

«ПОЕЗД»

Материал игры: таблички с цифрами (количество табличек определяется числом, до которого обучающиеся считают).

Содержание игры: На грудь обучающимся прикрепляются таблички с цифрами. По команде: «Составьте поезд!» обучающиеся должны встать по порядку друг за другом. Главный кондуктор (обучающийся без таблички) проверяет, правильно ли составлен поезд. Выезжает тепловоз (обучающийся, на табличке которого нет ничего). Он должен встать перед первым вагоном. Кондуктор дает свисток, тепловоз гудит, и поезд отправляется. Обучающиеся при этом произносят звук [ч’].

«КУДА ПОЙДЕШЬ И ЧТО НАЙДЕШЬ»

Материал игры: любые игрушки.

Содержание игры: Учитель раскладывает игрушки в разных местах класса: справа от обучающегося ставит машинку, слева – матрешку, перед обучающимся – машины, позади обучающегося – паровоз. И говорит:

«Вперед пойдешь – машинку найдешь,

  Вправо пойдешь – мишку найдешь,

  Влево пойдешь – паровоз найдешь,

  Назад пойдешь – матрешку найдешь.

  Куда ты хочешь пойти,

  Что ты хочешь найти?»

«ЧАСЫ ВРЕМЕН ГОДА»

Материал игры: часы времен года у учителя и у каждого обучающегося; карточки с названием времен года.

Содержание игры: Учитель ставит стрелку часов на какую-либо часть (время года). Обучающиеся на своих часах должны поставить стрелку на то же время года и назвать его.

1 вариант: Учитель ставит стрелку на какое-либо время, а обучающиеся ставят стрелку часов на последующее время года и называют его.

2 вариант: Учитель называет время года, а обучающиеся ставят стрелки временных часов.

3 вариант: Учитель называет время года, а обучающиеся ставят стрелки на то время года, которое следует за данным или предшествует ему.

«ФИГУРА ВЫСШЕГО ПИЛОТАЖА»

Материал игры: рисунок самолета.

Содержание игры: Учитель рассказывает, что во время праздничных парадов летчики выполняют на самолетах разные фигуры высшего пилотажа: самолет то быстро поднимается вверх, то резко падает вниз. Несколько самолетов образуют звезду или делают «петлю» и т.д.

     Учитель выступает в роли летчика. Его самолет (рисунок) выполняет разные фигуры, изменяя направление движения, а летчики – обучающиеся определяют изменение маршрута. А по сигналу учителя (взмаху руки) хором указывают его. Употребляются слова «вверх», «вниз», «направо», «налево», «справа налево», «слева направо». 

«СДЕЛАЙ ЛЕСЕНКУ»

Материал для игры: шесть полосок из картона различной длины, но одинаковой ширины. Ширина полосок 2 см, 3 см, 4 см, 5 см, 6 см, 7 см.

Содержание игры: Каждый обучающийся получает по шесть полосок. Учитель предлагает всем обучающимся построить лесенку: сначала взять самую длинную полоску, затем на нее сверху положить полоску покороче и т.д. 

     «Какого цвета ступеньки? Какие ступеньки по длине?»

Игра-соревнование проходит по рядам. Тот ряд, в котором все обучающиеся построили верно, получают флажок. 

«ЧТО ИЗМЕНИЛОСЬ?»

Материал для игры: трафаретки больших и маленьких яблок, листьев, деревьев.

Содержание игры:

1 вариант: Обучающиеся рассматривают предметы, сравнивают их по величине. Затем учитель предлагает одному обучающемуся встать спиной к столу, убирает один из предметов. Повернувшись, обучающиеся должны ответить, какой предмет убрали, какой он был по величине.

2 вариант: Все учащиеся закрывают глаза, а один убирает в это время какой-либо предмет, а затем спрашивает: «Что изменилось?»

     Количество предметов, различных по величине, можно постепенно увеличивать.
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