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Современный урок – это грамотное последовательное отражение педагогической системы учителя любого предмета, в рамках которой он построен. 

Главное условие успешного обучения – способность учителя постоянно совершенствовать современный урок, находить новые подходы, приемы обучения учащихся, позволяющие повышать познавательный интерес к  математике, повышать качество знаний учащихся по предмету.

В современной педагогике есть такая интересная новая педагогическая идея “Конструктор урока”, применяемая как эффективное средство для “сборки уроков”. 

Опыт применения данной техники представляет элемент новизны в совершенствовании современного урока.

Основные этапы урока  могут быть следующими: 

· Начало урока.

· Объяснение нового материала.

· Закрепление, тренировка, отработка умений.

· Повторение.

· Контроль.

· Домашнее задание.

· Конец урока.

Любой из этапов урока может быть реализован разными приемами или их комбинациями, то есть приемы, по сути, и есть элементы конструктора урока. 

При использовании “Конструктора” значительно возрастает многообразие уроков, уроки можно готовить значительно быстрее, творчество учителя переходит на новый, более высокий уровень.

Конструктор урока будет “дышать” и изменяться, как живое существо.
Ниже мною приведены некоторые методические приемы, используемые мною  в собственном конструкторе уроков английского языка. 

1. Устный опрос.
Всегда нужен настрой на определенный вид деятельности. Для этого существует своя процедура “входа в урок” - можно начать с опроса .
Устный опрос - чего уж проще! Чтобы повысить эффективность устного опроса, применяем приём, который называется « Светофор».
« Светофор»-  длинная полоска картона, с одной стороны красная, с другой - зелёная. Поводя опрос учеников по базовым вопросам, учитель видит, как класс усвоил тему. Зелёный цвет сигнализирует о том, что ученик знает ответ.
Опрос по цепочке – рассказ одного ученика прерывается в любом месте и передаётся другому жестом учителя. И так несколько раз до завершения работы.
Например, учитель разобрал на доске решение задачи. Теперь проверить и закрепить её понимание удобно с помощью развёрнутого комментария, проводить его удобно по цепочке.
Устный опрос не только настраивает учащихся на учебную деятельность, но и развивает мышление, внимание, умение анализировать, обобщать, выделять главное. 

2. “Да» и «нет” говорите
Или Универсальная игра для всех.

Эта игра способна увлечь и маленьких, и взрослых, что ставит учащихся в активную позицию.

“Да-нетка” учит: 
· связывать разрозненные факты в единую картину;

· систематизировать уже имеющуюся информацию; 

· слушать и слышать соучастников. 

Например, на уроке математики учитель может загадать формулу, геометрическую фигуру. Ученики пытаются найти ответ, учитель отвечает только словами «да» или «нет». 

Бывает, вопрос задается некорректно или учитель не хочет давать ответ из дидактических соображений, и тогда он отказывается от ответа заранее установленным жестом.

3. Удивляй! Отсроченная отгадка
Хорошо известно, что ничто так не привлекает внимания и не стимулирует работу ума, как удивительное.

Необходимо найти такой угол зрения, при котором даже обыденное, становится удивительным.

Иногда удивительное не просто привлекает внимание “здесь и сейчас”, но и удерживает интерес в течение длительного отрезка времени, добиться этого помогает следующий прием. Отсроченная отгадка. В начале урока учитель дает загадку (удивительный факт), отгадка к которой (ключик для понимания) будет открыта на уроке при работе над новым материалом.

Например, на уроке геометрии, учитель предлагает ученикам вычислить сумму углов в одном и том же треугольнике при помощи транспортира. У всех получились разные значения.  Этот факт всех учеников очень удивил.
Тема урока   « Сумма  n-первых членов геометрической прогрессии». В начале урока предложить ученикам ответить на вопрос. Однажды незнакомец постучал к богатому купцу и предложил такую сделку: «Я буду ежедневно в течении 30 дней приносить тебе по 100000 рублей. А ты в первый день за 100000 рублей дашь 1 копейку, во второй день за 100000 рублей дашь 2 копейки, и так каждый день будешь увеличивать предыдущее число в два раза. Если тебе выгодна сделка, то с завтрашнего дня и начнём».Купец обрадовался такой удаче. Он подсчитал, что за 30 дней он получит от незнакомца 3000000 рублей. В следующий день они пошли к нотариусу и заключили сделку.  Кто выиграл сделку.  Ребята с большим вниманием ждут вывода формулы, чтобы ответить на вопрос.

4. Фантастическая добавка
Необходимо дополнить реальную ситуацию фантастикой. Можно переносить учебную ситуацию на фантастическую планету;  изменить значение любого параметра, которой обычно остается постоянным или имеет вполне определенное значение;  придумать фантастическое растение, животное и рассмотреть его в реальном биоценозе.
5. Идеальный опрос
Формула: ученики сами оценивают степень своей подготовки и сообщают об этом учителю.

Идеальный опрос – когда опроса нет, а функции его выполняются. Опроса нет – значит, экономится время и силы. Вопрос: кто сегодня чувствует себя готовым на “5” (ученики поднимают руки) на “4”, на “3”? Спасибо…

6. Игра в случайность
Формула: учитель вводит в урок элементы случайного выбора

Там, где правит бал случай, - там азарт. Пробуем поставить и его на службу. Для этого годится рулетка. Если трудно найти такую шикарную, как в телевизионной игре “Что? Где? Когда?”, достаточно иметь круг из картона со стрелкой на гвоздике. Можно и наоборот – вращать диск относительно неподвижного указателя. Объектом случайного выбора может стать тема повторения, тема доклада, вызываемый ученик. 

7.Лови ошибку!
Необходимо приучать ребят мгновенно реагировать на ошибки. Поощрять внимание и готовность вмешаться.
Можно предложить такую форму работы:  дать ребятам примеры, среди которых есть и верно выполненные и с ошибкой. Кто из учеников быстрее всех найдёт все ошибки, допущенные в примерах.

Также учитель при доказательстве утверждения( теоремы, решения задачи) доказывает заведомо неверную гипотезу.  Ученики должны привести контраргументы.
8. Опрос-итог
Формула: в конце урока учитель задает вопросы, побуждающие в рефлексии урока. 

· Что на уроке было интересным?

· Что узнали нового сегодня?

· А что на уроке было главным? 

9. Три уровня домашнего задания
Учитель одновременно задает домашнее задание двух и трех уровней. Первый уровень – обязательный минимум. Главное свойство этого задания: оно должно быть абсолютно понятно и посильно любому ученику, за обучение которого вы беретесь. Второй уровень задания тренировочные. Его выполняют учащиеся, которые желают хорошо знать предмет и без особой трудности осваивают программу. По усмотрению учителя эти учащиеся могут освобождаться от задания первого вида. Третий уровень используется или нет учителем в зависимости от темы урока, подготовленности класса. Это – творческое задание. Обычно оно выполняется на добровольных началах и стимулируется учителем высокой оценкой и похвалой. Диапазон творческих заданий широк. Однако среди них можно выделить типовые группы. Например, учащимся предлагается: 

· чайнворды, кроссворды и т.п.; 

· тематические сборники интересных фактов; 

· плакаты – опорные сигналы и д.р.; 

10. “Самооценка”
Оцените свою работу на уроке, закончив следующие предложения: 

· Моя мыслительная активность на уроке была ……….

· Больше всего мне понравилось ……………………….

· У меня пока не совсем получается…………………….

· Сегодня я понял(а), что думать ……………………….

· Сегодняшний урок показал мне ………………………

Задание направлено на развитие рефлексивных умений учащихся и способствует формированию адекватной самооценки.
Выводы, которые я сделала в процессе работы с «Педагогическим конструктором» могут быть сформулированы так, применение современной педагогической техники “Конструктор” дает следующие преимущества:

· Значительно возрастает многообразие уроков.

· Происходит систематизация известных и используемых в работе методических приемов, которые без конструктора трудно удержать в голове.

· При использовании конструктора значительно снижается время на подготовку уроков.

· При подготовке к урокам уделяется больше внимание на организацию начала и конца урока, на дачу домашнего задания.

· Разнообразные уроки повышают интерес учащихся к предмету, что, несомненно, сказывается на качестве обучения.

· Возрастает творческий потенциал учителя и ученика.
  «Конструктор урока» изменяется и пополняется мною по мере апробации приемов и методов на уроках, а также по мере их разработки или обнаружения. 

