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Модель SAMR (The Substitution Augmentation Modification Redefenition Model) была разработана в 2010 году исследователем в области образования Рубеном Пуэнтедурой. Она включает в себя четыре яруса внедрения цифровых инструментов, представленных в порядке их усиления преобразующей силы.
1. Замещение (Substitution). На данном этапе инструмент или средство учебной работы замещается новым (цифровым). Функции при этом претерпевают минимальные изменения по сравнению с исходным инструментом, а педагогическая практика остается и вовсе без изменений. 
Примером подобного яруса внедрения является переход от чтения печатного текста в учебнике к чтению его на экране в электронном формате. Определяя, относится ли Ваш тип внедрения цифровых ресуров к данному ярусу, необходимо ответить на вопрос: что мы выиграем, заменяя традиционные инструменты цифровыми? Если часто проще обходиться традиционными видами работы, то подобный инструмент находится на ярусе «замещение».
2. Дополнение (Augmentation). Это второй ярус, на котором традиционный инструмент или средство учебной работы замещается цифровым, но с улучшением функциональности нового инструмента по сравнению с  предыдущим. Данный уровень позволяет обогатить педагогическую практику и расширить ее возможности. Так использование мультимедийного проектора расширяет возможности наглядной демонстрации материала по сравнению с демонстрацией на бумажных плакатах. Также это позволяет существенно увеличить охват аудитории и упростить работу. 
Примером подобного уровня можно представить переход от письменного тестирования к электронному в Google или Яндекс-формах. Это позволяет охватить аудиторию обучающихся, находящихся на смешанном или дистанционном обучении и упростить проверку работ, запрограммировав автоматический подсчет баллов и демонстрацию ошибок обучающимся.
3. Модификация (Modification). На третьем уровне внедрение цифрового инструмента позволяет заметно улучшить педагогическую практику. Появляется возможность решать с его помощью более широкий спектр задач и расширять традиционный перечень, характерный для учебной работы. 
[bookmark: _GoBack]Примерами модификации является создание «цифрового повествования» или авторских мультфильмов в сервисах Learnis и EDpuzzle, позволяющих создавать интерактивные видео и квест-комнаты для проверки знаний обучающихся. В этот момент начинается переход от технического усовершенствования к преобразованию учебной работы.
4. Преобразование (Redefenition). Применение цифровых инструментов на этом ярусе предполагает появление новых возможностей и создание условий для решения таких задач, которые нереально решить без их интегрирования в образовательный процесс. Например, это организация сетевых проектов по обмену идеями и мыслями обучающихся разных школ, разных городов России и разных стран мира.
Важно отметить, что данная модель – лишь подталкивающий механизм к принятию решения. Но чтобы грамотно и взвешенно ответить на вопрос: «Как мы собираемся использовать технологии, которые мы выбрали», необходимо познакомиться к палитрой инструментов и их возможностями. 
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